BUSCAMOS TESOROS ARCOIRIS

MATERIAL TIPO DE JUEGO PARTICIPANTES
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DESCRIPCION DEL JUEGO
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UN JUGADOR COLOCA LAS TARJETAS BOCA ABAJO. CADA JUGADOR COGE UNA TARJETA.
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EL PRIMER JUGADOR LEE SU TARJETA.  EL SEGUNDO JUGADOR BUSCA LO QUE LE PIDE.

it i i i

EL SEGUNDO JUGADOR LEE SU TARJETA . EL PRIMER JUGADOR BUSCA LO QUE LE PIDE.

AN o0 @ ~

@ f ﬁ ‘: ...O.. -

SE ACABA ELJUEGO CUANDO SE HA BUSCADO TODO LO DE CADA TARJETA.
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IMPORTANTE: CONTAR LOS PUNTOS DE CADA JUGADOR EN CADA TARIJETA.
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' TARJETA 1

PUNTO
—5 BUSQUEDA
1
: LN
UNA COSA DE COLOR NARANIJA
1
’ ENi=
UNA COSA DE COLOR AMARILLO
1
: U A
DOS COSAS DE COLOR VERDE
1
: e ™
TRES COSAS DE COLOR ROJO
1
: L=
DOS COSAS AZULES
1
: 4 IH®
UNA COSA MORADA
1
: ¢ AR
DI EL NOMBRE DE UN ANIMAL MARRON
1
: N
DI ELNOMBRE DE UNA FRUTA ROJA
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@’ TARJETA 2

PUNTO
—5 BUSQUEDA

1

: 4 9 »

UNA COSA DE COLOR NEGRO

1

' A IHe ®

UNA COSA DE COLOR ROJO

1

: A

DOS COSAS DE COLOR VERDE

1

: T

TRES COSAS DE COLOR AMARILLO
1
DOS COSAS AZULES

1

: A H®

UNA COSA MARRON

1

' N

DI EL NOMBRE DE UN ANIMAL BLANCO

1

' ¢ &

DI EL NOMBRE DE UNA FRUTA NARANJA
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PUNTO
—5 BUSQUEDA
1
: 4
UNA COSA DE COLOR VERDE
1
: e
UNA COSA DE COLOR MARRON
1
: L=
DOS COSAS DE COLOR NARANJA
1
3
: =
TRES COSAS DE COLOR AZUL
1
: L=k
DOS COSAS ROJAS
1
: 4y
UNA COSA ROSA
1
: ¢ AR
DI EL NOMBRE DE UN ANIMAL AMARILLO
1
[ J

¢ &

DI EL NOMBRE DE UNA FRUTA VERDE
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@’ TARJETA 4

PUNTO
—5 BUSQUEDA
1
: L=
UNA COSA DE COLOR VERDE
1
: e
UNA COSA DE COLOR MARRON
1
: L=
DOS COSAS DE COLOR AZUL
1
: Wy ™
TRES COSAS DE COLOR ROJO
1
: Lh=E 2
DOS COSAS ROSAS
1
' LN
UNA COSA AMARILLA
1
: Ao
DI EL NOMBRE DE UN ANIMAL NEGRO
1
: ¢ 4 &
DI ELNOMBRE DE UNA FRUTA AMARILLA
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CONTADOR DE PUNTOS

JUGADOR/A 1 1 1 1 1 1 1

TARJETA 1

TARJETA 2

TARJETA 3

TARIETA 4

CONTADOR DE PUNTOS

JUGADOR/A 1 1 1 1 1 1 1

TARJETA 1

TARJETA 2

TARJETA 3

TARJETA 4

CONTADOR DE PUNTOS

JUGADOR/A 1 1 1 1 1 1 1

TARJETA 1

TARJETA 2

TARJETA 3

TARJETA 4
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